附件一、培训教材简介：

【分镜脚本】

分镜脚本是一部动画影片的灵魂，不论是好的剧本与角色都需要靠着分镜脚本来加以诠释，同时赋予生命，一个好的分镜脚本在于能够让制作团队每一个环节的创作人员都能完全了解，本书所强调的重点是细致、清晰与准确。
数字动画「海之传说－妈祖」卡通电影分镜脚本集，有别于传统手稿，分镜脚本花费近一年制作精致化数字动态脚本，原因不外乎影片中大量使用2D结合3D的元素以及电影院所需要的画面深度。本书依动态脚本整理出目前动画专业书籍中少见的完整分镜脚本，以提供动画爱好者与动画制作人员学习与参考之用。

【人物与造型配件】

书中更将数字动画「海之传说-妈祖」卡通电影造型设计的过程原始呈现，经由导演、创意小组、制片等制作团队成员，依据历史考据、环境背景、角色塑造，衍生外围的商业营销考虑的综合因素，并兼顾本片主题的严肃性问题思考，产生的删除、修改、汰换、转化和选择的真实工作情况完全呈现给读者，并将不同版本的人物设计原稿与创作理念全部收录其中，对于动画人物设计者与动画爱好者，本书将提供最佳的创意参考。

【美术场景】

书中将数字动画「海之传说－妈祖」卡通电影相关美术背景、手稿完整集结，并将美术背景制作规划、制作概念等作完整的交代，对于动画美术从业者与动画艺术爱好者而言，本书提供最佳的美术设计制作规划。

【动画制作流程】

本书除了将动画电影的制作完整说明外，从最初的创意发想到影片的营销，亦毫不保留一一呈现，是目前两岸动画教材之中对于整体动画电影制作最完整与最详细的解释，对于有至于投入动画产业者或对动画制作有兴趣的人，本书将是最实用的工具参考书。

【教学课程纲要】

　　本书主要汇整「分镜脚本、人物配件、美术设计、动画制作流程」四本教材教案之精华与重要教学观念，其中更收录一些特别的市场分析与实际制作所遇上的困难，进一步了解到每一个环节所可能发生的疑惑，同时有效率的解决困难。

附件二、课程设置： 

师资培训课程
※ 每阶段12堂课，每堂课3小时
· 第一阶段 

※ 使用书籍：「教师手册」、「动画制作流程」
	时程
	授课内容
	备注

	开学日
	  ◎ 课程师资介绍
	


01.02代工动画与原创动画
	01.03前期制作
01.04前期制作规划
01.05中期制作
01.06中期制作规划
	
	


02.08动画制作注意事项
	
	
	

	第3堂课
	03.01创意构想的具体化
03.02故事规划
03.03美术规划
03.04流程规划
	

	第4堂课
	04.01动画电影与动画影集
04.02各种风格题材的设
04.03不同文化背景的了解
04.04学员讨论与分享意见
	


05.02亚洲动画市场环境分析

05.06文化相关性
	
	
	

	第6堂课
	06.01题材的选取
06.02创新与创意
06.03结合创意
06.04学员讨论提出构想
	

	第7堂课
	07.01 3D与2D技术特性运用
07.02 2D动画作品分析
07.03 3D动画作品分析
07.04实务操作分析与探讨
	

	第8堂课
	08.01动画制作规划
08.02时间控管与规划
08.03注意事项
08.04规划表与制作
	


09.02剧本的编写模式及故事架构
	09.03题材选取
09.04架构制作
	
	

	第10堂课
	10.01人物设定
10.02背景设定
10.03剧本编写及故事架构探讨
10.04实务分析 学员讨论
	

	第11堂课
	11.01分镜规划
11.02时间安排
11.03动作安排
11.04分镜规划(习作)
	


12.05学员讨论与练习
	
	
	

	结业式
	  ※ 欢迎参加第二阶段教学
	


· 第二阶段
※ 使用书籍：「教师手册」、「美术风格」、「人物配件」
	时程
	授课内容
	备注

	开学日
	  ◎ 课程师资介绍
	


13.04学员讨论
	
	
	

	第2堂课
	14.01表演风格
14.02主要人物设计
14.03次要人物设计
14.04动作设计
	

	第3堂课
	15.01表情设定
15.02配件设计
15.03对象设计
15.04修改
	


16.03相关软件运用分析
	
	
	


17.04学员讨论
	
	
	


18.04构图实习
	
	
	


19.02造型监修实务
	
	
	


20.03肌理
	
	
	


21.04时间控制
	
	
	


22.04学员练习
	
	
	


23.04学员练习
	
	
	

	第12堂课
	24.01软件分析与功能介绍
24.02参访
	

	结业式
	※ 欢迎参加第三阶段教学
	


· 第三阶段
※ 使用书籍：「教师手册」、「分镜脚本」
	时程
	授课内容
	备注

	开学日
	  ◎ 课程师资介绍
	


25.02参访
	
	
	


26.02参访
	
	
	


27.03参访
	
	
	

	第4堂课
	28.01音乐音效的制作
28.02前期规划对于音乐音效的探讨
28.03参访
	


29.02参访
	
	
	


30.04学员讨论
	
	
	


31.04学员讨论
	
	
	


32.05外围商品设计讨论
	
	
	


33.02 2D制作

33.04相关讨论
	
	
	


34.04未来发展
	
	
	


35.02分组讨论
	
	
	


36.04总结
	
	
	

	结业式
	※ 感谢各位热情参与
	


附件三：师资简介

【 师资名单 】
	林世仁
	1989年成立大西洋卡通公司研发
	3D计算机动画

	
	2002年参与北京中央电视台『哪咤』大型动画片
	样片台本主创

	
	2008动画电影《海之传说妈祖》 
	总导演

	邓有立
	1971年中华卡通制作有限公司
	创办人

	
	1973－1974年世界新闻专科学校


   
	技术教师

	
	1975年当选台湾第13届                   
	十大杰出青年

	
	1977－1979年中国美术设计协会
	第七届理事长

	
	1991－2008年新信息科技事业股份有限公司 

	董事长

	
	1994－1996年第三波文化事业股份有限公司
	CAI制作人

	
	2001年中华文物保护协会
	监事

	
	2002－2004年中央电影事业股份有限公司
	动画总策划

	
	2006年台湾动漫创作协会
	理事长

	
	2007年国立师范大学艺术创作产硕专班
	兼任教授级专家

	邓桥
	台北TCA衍生商品联盟 
	副会长

	
	《海之传说妈祖》 
	制作总监

	
	青辅会第一届全球青年领袖会议
	台湾青年代表

	
	财团法人净化社会文教基金会
	义工

	
	担任数字动画电影「梁山伯与祝英台」 
	后制作小组

	
	担任数字动画影集「少林传奇」       
	制片与编剧

	高文裕
	中华卡通「三国演义」动画电影背景
	美术制作

	
	远东卡通.老夫子动画电影背景
	美术制作

	
	龙卡通.乌龙院动画电影
	美术指导

	
	青禾动画.国歌水墨动画篇.背景制作
	美术指导

	
	复山传播.合作对象一大爱电视台
	美术指导.导演

	
	新信息多媒体有限公司.中华五千年.梁祝一蝴蝶梦.视觉
	美术指导

	
	动画电影长片《梁山伯与祝英台》、《海之传说妈祖》
	美术指导

	杨数鹏
	北京大学软件学院数字艺术系硕士
  专长：动画片人物造形设计
  作品：《海之传说妈祖》、《少年狄人杰》、《小牛向前冲》、《美猴王》


	陈家奇
	中央电视台青少年节目中心动画片部
	导演

	
	央视动画 《哪咤传奇》、《美猴王》、《如子说》 
	总导演

	
	《济公传奇》动画片导演(获金鹰奖优秀奖)
	

	
	系列动画片《小猪哼哼》
	总导演
金童奖优秀奖

	
	新版系列69集电视动画《蓝皮鼠大脸猫》
	总导演
金鹰奖优秀奖

	
	系列动画片《西游记》
	造型设计
导演组导演

	王强
	北京大学软件学院 数字艺术系 
	教授

	
	2003年荣获中国戏曲学院。
	教书育人先进个人奖

	
	2005年荣获“中国学院奖”。
	最佳指导教师奖

	
	2006年荣获北大软件与微电子学院。
	特别贡献奖

	
	1989年在长春电影出品的动画片《医生与皇帝》导演。
	华表奖

	
	1989年长春电影制片厂出品的美术片《牛冤》
	美术设计
华表奖

	
	1990年担任北京亚运会大型体育宣传片《熊猫盼盼》
	总导演

	
	1992年在长春电影制片厂出品的美术片《慈禧坐火车》
第二届全国影视动画大奖赛
	导演
二等奖

	
	1998年在美国萨邦影片与中影出品的52集系列动画片
《大草原上的小老鼠》。
获中国儿童节目电视、中国电视。
	导演
金童奖
金鹰奖

	
	2001年为中央电视台动画部出品的《蓝皮鼠与大脸猫》
	十八届金鹰奖

	
	2002年为中央电视台动画部出品的《小虎还乡》获优秀动画片奖。
	二十届金鹰奖
第六届金童奖

	
	2003年为中央电视台动画部出品的《唐诗故事》，获第优秀动画片。
	二十一届金鹰奖


